
大一（ルナーレス）　

台裏側

プッシュターミナル

忍者ハットリくん４（ AM-S・AG-S）

茶
黒
赤
黒
橙
黒

橙
黒
赤
黒
茶
黒

長さ
30㎝

大当り

スタート

確率変動

白　緑　灰　黄　黒　桃　青　赤　橙　水

賞球用
コネクター

無し（剥き線）

（白）賞　　　   　球：賞球を10個毎に0.106秒出力。

（緑）  扉・枠開放 　：ガラス開放中・内枠開放中に出力。

（灰）図柄確定回数　：特別図柄停止時に0.128秒出力。

（黄）始　動　口　　：中始動口または右始動口入賞した時から0.128秒出力。

（黒）大　当　り　１：役物連続作動装置を作動させたという結果をホールコンピュータへ出力。

（桃）大　当　り　２：役物連続作動装置を作動させたという結果をホールコンピュータへ出力。

（青）特定領域非通過：大入賞口内の特定領域スイッチを通過するはずの図柄なのに通過していない

　　　　　　　　　　　ものを集計するために使用します。特定図柄の小当りの最終の大入賞口閉鎖

　　　　　　　　　　　時間終了時0.128秒間オンします。特定の小当りとは下記に示す小当りのこ

　　　　　　　　　　　とです。

　　　　　　　　　　　・特図2　10R時短有小当り図柄1

　　　　　　　　　　　・特図2　10R時短有小当り図柄2

　　　　　　　　　　　・特図2　10R時短有小当り図柄3

（赤）時　　短　　中：条件装置が作動することとなる図柄の組み合わせが表示され、条件装置が作

　　　　　　　　　　　動することにより作動した役物連続作動装置作動中及び変動時間短縮機能作

    　　　　　　　　　  動中及び特図2小当り作動中及び時短最終変動図柄確定後の特図2保留球数分

　　　　　　　　　　　の変動が終了するまでの間にオンします。

（橙）メイン賞球　　：全ての入賞口入賞時、賞球10個毎に0.128秒出力。（入賞時に出力）

（水）セキュリティ　：大入賞口入賞異常、RAMクリア時、設定変更完了後、設定確認完了後、

　　　　　　　　　　　復電、普通電動役物入賞異常のいずれかのエラーが発生した時点から30.00

　　　　　　　　　　　0秒間オン。ただし、信号の出力中にいずれかのエラーが再発生した場合、

　　　　　　　　　　　その時点から連続して30.000秒間オンします。また、遊技停止の場合はエ

　　　　　　　　　　　ラー解除までオン。

確率変動配線

大当り　配線

スタート配線


