
豊丸（T15）　

台裏側

プッシュターミナル

平家物語RELOADED Y2C

茶
黒
赤
黒
橙
黒

橙
黒
赤
黒
茶
黒

長さ
30㎝

大当り

スタート

確率変動

白　緑　灰　黄　黒　桃　青　赤　橙　水

賞球用
コネクター

無し（剥き線）

（白）賞　　　   球：賞球を10個払い出すごとに0.05秒間出力。

（緑）  扉枠開放　 ：扉または枠が開放している間出力。

（灰）スタート回数：メイン図柄が停止するごとに0.1秒間出力。

（黄）スタート入賞：全ての始動口に入賞するごとに0.1秒間出力。

（黒）大　当　り１：全ての大当り中に出力。

（桃）大　当　り２：全ての大当り中、電チューサポート中に出力。

（青）情　報　A    ：始動口1に入賞するごとに0.1秒間出力。

（赤）情　報　B　 ：アウト10個ごとに0.1秒間出力。

（橙）情　報　C　 ：払い出し予定個数10個ごとに0.05秒間出力。

（水）セキュリティ：下記の異常検出または動作時に「A」は検知中出力、「B」は0.1秒間出力。

　　　　　　　　　　A：スイッチ異常/設定変更・確認中/設定異常

　　　　　　　　　　B：磁気・電波検知/異常入賞/RAMクリア時

確率変動配線

大当り　配線

スタート配線


